
 
 

YOZGAT BOZOK ÜNĠVERSĠTESĠ  

YOZGAT MESLEK  YÜKSEKOKULU 

TASARIM BÖLÜMÜ GRAFĠK TASARIMI PROGRAMI DERS ÖĞRETĠM PLANI 

Dersin 
Kodu 

Dersin Adı Yarıyıl Dersin 
Türü (Z/S) 

T+U+L 
(Saat/Hafta) 

Kredi AKT
S 

Eğitim Dili 

GRF718 
GÖRSEL ALGILAMA 

PSĠKOLOJĠSĠ 
 S 1+0+0 1 2 Türkçe 

DERS BĠLGĠLERĠ 

Dersin Katalog Tanımı (Ġçeriği) Yaratıcılık ve inovasyon konusunun derinlemesine anlaĢılmasının 

sağlanmasıyla, öğrencilerin yaratıcılıklarının farkına varmasının 

sağlanması ve yaratıclığı inovasyona nasıl dönüĢtürecekleri 

konusunda bilgi sahibi olmaları sağlanacaktır.Görsel anlatım yollarının 

kuramsal olarak incelenmesi. Biyolojik-Optik algılama. IĢığa karĢı tepki 

formların ve renklerin-üç boyutlu cisimlerin hareketliliğine karĢı tepki, 

Renk tepkisi. Ġçgüdü ve izleme. Yaratıcılık. Algılamada çevrenin 

etkileri. Deneyimler - gereksinimler – ön yargılar. Algılamanın 

yöntemleri ve çeĢitliliği. Algılamada önemli faktörler. Algısal kavramlar. 

Yaratıcılık ve Sanatta Yaratıcılık. 

Dersin Amacı Bu derste, öğrencilerde ulusal ve evrensel boyutta sanat ve kültür 

sorunlarına iliĢkin ilgiyi yoğunlaĢtırmak, özellikle görsel alanda 

çevrelerinde olup bitenlere karĢı açık, duyarlı, bilgili, hoĢgörülü, çok 

yönlü ve çeĢitli iliĢkileri kurabilen, çağdaĢ yaklaĢımlarla sanatı 

izleyebilen bilinçlilik yaratmak amaçlanmıĢtır. 

Dersin Seviyesi Ön Lisans 

Dersin Öğretim Dili Türkçe 

Öğretim Yöntemi (   ) Örgün       (   ) Uzaktan   (  ) Karma/Hibrit 

Dersi Yürüten Öğretim Elemanları Dr. Öğr. Üyesi …. 

Dersin Ön KoĢulu Ders(ler)i  

Dersin Öğrenme Çıktıları 1. Görsel algi mekanizmasının ardındaki fizyolojik, biliĢsel ve 

psikolojik süreçleri bilir. 

2. Görsel algı ve yaratım süreçlerine etki dedin faktörleri bilir. 

3. Özne nesne diyalektiği ile gerçekleĢen süreçlerin görsel algı ve 

yaratım süreçlerine etkisini çözümler. 

4. Sosyal, kültürel ve çevresel değiĢkenlerin algi süreçlerine, 

algıya ve anlamlandırmaya nasıl etki ettiğini anlar 

 

 DERS ĠÇERĠĞĠ 

Hafta Teori Uygulama/Laboratuvar 

1 
Görsel imgelerle algılama  

2 Algılamada etkili olan faktörler  



 
3 Ġnsan gözü ve beyninin fizyolojik yapısı  

4 Görsel algının ardındaki biliĢsel - psikolojik 

süreçlerĠçgüdü – izleme – örnek alma davranıĢları 

 

5 Görsel algılamada duyu – duyum – akıl yürütme  

6 Algısal kavramalar: Ģekil – biçim – yalınlık  

7 Denge ve niçin denge  

8 Denge ve niçin denge  

9 Yaratıcılık ve tanımı  

10  

Yaratıcı kiĢilik özellikleri – engeller, Yaratıcı zekâ 

– yaratıcı eğitim 

 

11 Sanatsal yaratma – duyu ve duyumlar, Estetik 

duyarlılık ve algısal farkındalık 

 

12 Algı – imge – imgelem – sembol – simgeler, 

Mecaz ve sanatta mecaz 

 

13 Teknolojik geliĢmeler paralelliğinde değiĢen 

görsel algı boyutlarının yaratım süreçlerine etkisi 

 

14 Özne nesne diyalektiğinde uyaran ve uyarıcıya 

verilen reaksiyon 

 

15 Final Sınavı 

 
 

Dersin Öğrenme Kaynakları 
1. Görsel Algılama “Sanatta Yaratıcı Süreç”-Adem GENÇ- Ahmet SĠPAHĠOĞLU 
2. Sanat ve Eğitim-Yaratıcılık-Sanat Sorunları-Kuramları ve EleĢtirisi-Eğitimle ĠliĢkiler-Ġnci SAN 
3. Sanatta Devrim-Nazan / Mazhar ĠPġĠROĞLU 5)Renk ve Resimde Kullanımı-Nuri TEMĠZSOYLU Rowe, 
A.J., (2007). Yaratıcı Zeka. Prestij Yayınları. Robinson, K., (2003).Yaratıcılık, Aklın Sınırlarını AĢmak. Kitap 
Yayınevi. De Bono, E., (2007). Kendine DüĢünmeyi Öğret. Remzi Kitabevi. Rouquette, M.L., 
(2007).Yaratıcılık. Dost Yayınları. Adler, H., (2004). Yaratıcı Zeka. Hayat Yayınları. 
4.  Sanatı Görmek-Bates LOWRY 
  

DEĞERLENDĠRME ÖLÇÜTLERĠ 

Dönem Ġçi ÇalıĢma Etkinlikleri Sayısı Katkısı 

Ödev 1 %25 

Uygulama   

Forum/ TartıĢma Uygulaması 2 %25 

Kısa sınav (Quiz) 4 %50 

Dönemiçi ÇalıĢmaların Yarıyıl BaĢarıya Oranı (%)  %40 

Finalin BaĢarıya Oranı (%)  %60 

Toplam  %100 

 
DERS Ġġ YÜKÜ TABLOSU 



 
Etkinlik Toplam Hafta Sayısı Süre (Haftalık 

Saat) 
Toplam ĠĢ Yükü 

Teori 14 1 14 

Uygulama    

Forum/ TartıĢma Uygulaması 3 1 3 

Okuma 8 1 8 

Ġnternet Taraması, Kütüphane 
ÇalıĢması 

5 2 10 

Materyal Tasarlama, Uygulama    

Rapor Hazırlama    

Sunu Hazırlama    

Sunum 3 2 6 

Final Sınavı  1 2 2 

Final Sınavına Hazırlık 2 4 8 

Diğer (Belirtiniz: …    …. ………..)    

Toplam ĠĢ Yükü 51 

Toplam ĠĢ Yükü / 25 (s) 51/25 

Dersin AKTS Kredisi 2.01≌2 

Not: Dersin iĢ yükü tablosu öğretim elemanı tarafından ders özelinde belirlenecektir.  

 
PROGRAM ÖĞRENME ÇIKTILARI KATKI DÜZEYLERĠ 

No Program Öğrenme Çıktıları 1 2 3 4 5 

1 

Sanatsal,  kültürel, estetik geliĢim ve etkilerini tarihsel ve çağdaĢ 

sanatlar doğrultusunda tasarım ürünleri üzerinden 

değerlendirebilir. 

 X    

2 
Türkçe ve mesleki yabancı dili kullanarak ulusal ve uluslararası 

platformlarda sözlü ve yazılı anlatıma dayalı iletiĢim kurabilir. 
X     

3 
Kendini mesleki anlamda ifade edebilecek bütün gereksinimleri 

karĢılayacak düzeyde teknik dil bilgisine sahip olur. 
 X    

4 
Grafik tasarımında temel kavramları anlama, bilme ve ürettiği 

çalıĢmalarına uygulayabilme yeteneğine sahip olur. 
  X   

5 

Görsel sanatların farklı dallarından faydalanarak alanındaki 

bilgileri farklı disiplinlerden gelen bilgilerle bütünleĢtirerek yeni 

çözüm önerileri üretebilir. 

  X   

6 Elle çizim-boyama yapabilir.      

7 
 Fotoğraf çekebilir. 

  X   

8 Görsel/grafik tasarımı yapar.      

9 Tipografiyi görsel iletiĢim aracı olarak etkin kullanabilir.      

10 Bilgisayar ortamında güncel grafik yazılımları kullanabilir.      

11 Web ara yüz tasarımı yapabilir.      

12 

Grafik Tasarım ile ilgili ulusal ve uluslararası çerçevede güncel 

ve teknolojik geliĢmeleri takip eder, yorumlar ve mesleğin 

psikolojik, sosyolojik, etik ve ekonomik sorumluluk ve 

yükümlülüklerini uygulayabilir. 

     

13 

Mesleki performans ve iliĢkiler bağlamında tüm süreçlere 

(tasarım-basım-sunum) iliĢkin bireysel ve grup içi profesyonel 

stratejiler ve planlar geliĢtirir.  

     



 

14 
Hayat boyu öğrenme ve teknolojik yenilikleri takip etme bilincine 

sahiptir. 
 X    

15 Mesleki etik ve sorumluluk bilincinde olur.   X   

 


